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PER INIZIARE

ATTENZIONE:

Non premere con forza,
afferrare o tirare il display
flessibile.

Tocca il display solo

1N =

ESCI DALLA MODALITA PROVAME: GUARDA:

. " - s AN | delicatamente dall'alto.
scorri una volta da sinistra a destra. . il tuo Bitzee & pronto a conoscerti. : )
\ ' . -—

TUTORIAL: IMPARA A GIOCARE

Impara a giocare con Bitzee seguendo il tutorial sullo schermo.

il

TOCCA (solo dall'alto) INCLINA E INCLINA E SCuoTI
Tocca il bordo superiore del (a sinistra 0 a destra) ; (indietro o in avanti) ; Scuoti il tuo Bitzee.

display flessibile per accarez-
zare il tuo Bitzee!

m,B =

L SCORRIMENTO NAVIGA SELEZIONA
SOLLEVA + Faiscorrere il dito sullabarra  Scorri finché non visualizzi Tocca l'icona del cibo per
(rapidamente) : per accedere ?I menu l'icona del cibo. dare da mangiare al Bitzee.
' principale

\-[:I;] Completa le fasi del tutorial! Una volta terminato il tutorial, puoi giocare! }J

GIOCARE CON BITZEE

Gioca con il tuo Bitzee interagendo con I'animaletto.

CURA: riempiendo il misuratore di amore, |I tuo Bitzee evolveral COLLEZIONA:
utilizza le azioni imparate nel tutorial Bambino < Adulto < Super Bitzee! . usa gli snack per attirare altri
per prenderti cura del tuo Bitzeee Ogni Super Bitzee ha un suo gioco e ti offre . Bitzee e collezionare tuttie 15 i
riempire il Misuratore di amore. - un nuovo snack. f personaggi! )

/\AVVERTENZA: LUCI LAMPEGGIANTI - Vedere le istruzioni.




MENU PRINCIPALE

Quando giochi con un Bitzee, SCORRI per accedere al menu.
Tocca il display flessibile per selezionare un'opzione del menu.

MISURATORE DI CiBoO : CASA . BARATTOLO DEGLI SNACK . GIOCO SUPER BITZEE . IMPOSTAZIONI

AMORE . Toccaperdare - Toccaperaprire. +  Toccaperaprire. - OgniSuperBitzeehaun «  Tocca per

Scopri quanto l damangiareal . ScorriiBitzee. . Scorri gli snack. . giocospecifico. . accedereal

manca al Bitzee | Bitzee. . Tocca per selezionare,  Toccaunosnackper .  Toccapergiocare! . menudelle
\_ perevolvere! : un Bitzee. *attirare un nuovo Bitzee. ' impostazioni. )

\

MESSAGGI DI BISOGNO
D D C] Bitzee inviera un messaggio se ha bisogno di qualcosa.

Non ignorarlo, altrimenti potresti perdere un personaggio!
Tocca sul messaggio per occuparti del problema o scorri con il dito per ignorarlo.

G BA R B

AMORE: CACCA: : ALIMENTAZIONE: : RIPOSO:
Bitzee ha bisogno di amore. Bitzee ha fatto cacca. Bitzee ha fame. ' Bitzee & stanco, inclina a sinistra
Tocca peraccarezzarlo. . Tocca per selezionare, quindi :  Tocca l'iconadel ciboper @ eadestra per cullarlo e farlo
scorri per pulire. dargli da mangiare. addormentare.

MESSAGGI IGNORATI

I messaggi di bisogno ignorati sono rappresentati da punti
esclamativi rossi sopra |'animaletto che ha bisogno di
qualcosa. Se ignori troppi messaggi di bisogno, il tuo Bitzee
scappera via! Puoi attirarlo nuovamente utilizzando il suo

snack preferito. )
Puoi verificare quanto manca all'evoluzione del tuo Bitzee scorrendo per
accedere al menu e guardando il Mlsuratore di amore.
EVOLUZIONE: | CRESCITA: © quando un Bitzee raggiunge il livello - GIOCHT:
' prenditi cura del tuo Bitzee e - Super Bitzee, i d uno snack! Tocca per : ogni Super Bitzee ha un gioco
quandoil Misuratore i ajta1q 5 crescere passando da - metterlo nel barattolo degli snack. +  specifico. Tocca lcona del

amore & completo, . pambing ad adultoa Super + Vedi la sezione 7 per scoprire come - gioco per giocare! Per ulteriori

Bitzee evolvera. Bitzee! usare gli snack. dettagli, vedi la sezione 9.

®



ATTIRARE ALTRI ANIMALETTI

BE RE BT

Se desideri attirare un nuovo Bitzee, -

- Scorri gli snack. Tocca uno snack per usarlo Quando un nuovo Bltzee Colleziona tutti e

scorri il menu fino ad arrivare al , . 107
barattolo degli snack. Se possiedi per attirare un nuovo Bitzee. - mangia lo snack, viene 15 Bitzee!
degli snack, tocca il barattolo degli : SUGGERIMENTO: all'inizio hai due shack +  aggiuntoallatua -
snack per aprirlo e vedere gl snack. ' aggiuntivi nel barattolo. : collezione. : )

VISUALIZZA LA COLLEZIONE

EBE

Gioca con uno dei Bitzee che hai  : Scorri fino all'icona Casa e tocca: Scorri per vedere i Bitzee © Tocca un Bitzee per giocarci.

collezionato scorrendo per : per selezionarla. | disponibili.
accedere al menu. : : ! y

i\

\

GIOCHI SUPER BITZEE

B

Quando un Bitzee evolve in un Super Scorri per accedere al menu. Tocca l'icona del gioco per
Bitzee, diventa disponibile un gioco. ! Scorrifino allicona del Gioco Super Bitzee. giocare.
PORCOSPINO GINNASTA : PESCE PAGLIACCIO SURFISTA

¢ Sequi le istruzioni per fare eseguire acrobazie : * Sequi le istruzioni per fare eseguire acrobazie al pesce

al porcospino! : pagliaccio!

TOCCA SCUOTI SCORRI TOCCA SCUOTI SCORRI




GIOCHI SUPER BITZEE (continua)

CAGNOLINO RAZZ0

* Tocca la barra di scorrimento per ,
spostare il cagnolino in alto e rilasciala per
farlo abbassare. -
* Evita gli oggetti. Il tunnel ripristina gli

scudi protettivi. Entra nel cunicolo
spazio-temporale per completare il gioco! .

CONIGLIO MAGO

¢ Tocca la barra di scorrimento sotto
la tazza che secondo te nasconde la
palla.

—

BARBONCINO MODAIOLO

» Scorri a sinistra e a destra per scegliere
un cappello. Tocca il display per
confermare.

¢ Scorri a sinistra e a destra per scegliere
un outfit. Tocca il display per confermare.

CORSA DELLA LUMACA

¢ Tocca a sinistra o a destra sulla barra di
scorrimento per evitare auto e camion.

TARTARUGA SKATEBOARDER

* Tocca la barra di scorrimento per far

saltare la tartaruga. FARFALLA GIARDINIERA

¢ Sequi le istruzioni per aiutare la farfalla
afar crescere i fiori.

¢ Tocca il display per piantare i semi
¢ Inclina verso destra per annaffiarli
¢ Scuoti per concimare

PAPPAGALLINO ROCKSTAR

¢ Tocca la barra di scorrimento quando
una nota raggiunge la parte inferiore
dello schermo per suonare la musica.

TOPO CHEF CAMALEONTE ARTISTA

¢ Tocca la barra di scorrimento a sinistra « Tocca |a barra di scorrimento sotto i

0 a destra per catturare gli ingredienti colore che desideri far lampeggiare.

che cadono. e

¢ Evita le cose che non puoi mangiare! * Tocca ldisplay per confermare |a
N puol mangare: selezione del colore.

Non far cadere troppi panini!

SIREGATTA PIRATA

¢ Tocca la barra di scorrimento per far
nuotare Siregatta verso l'alto, rilasciala
per farla nuotare verso il basso.

¢ Evita ostacoli, raccogli monete e prendi
il forziere del tesoro quando lo vedi!

GATTO BALLERINO UNICORNO AMANTE DELLE FESTE

. . . . oT la barra di scorrimento per
¢ Inclina a sinistra = fai il moonwalk verso sinistra , ronc:gg?e ?ab;ﬁ:tg esgaor fu o?ius%i?g tuttii
¢ Inclina a destra = fai il moonwalk verso destra .

Bitzee!
* Tocca la barra di scorrimento = piroetta * Tocca la barra di scorrimento per
* Scuoti= salto mortale all'indietro

aggiungere effetti sonori simpatici
mentre ballano!

GECO SUPEREROE

¢ Tocca la barra di scorrimento per
catturare mosche con la lingua del geco.

Per uscire da un gioco in qualsiasi momento, chiudi la custodia e riaprila.

)

®



MENU IMPOSTAZIONI

Scorri il menu principale fino a visualizzare
I'icona Impostazioni.

Tocca I'icona per selezionare.

VOLUME -  INDIETRO RIPRISTINO DI BITZEE
: /\ ATTENZIONE:
: QUESTA AZIONE CAUSA
: UN RIPRISTINO DELLE
IMPOSTAZIONI DI
-y . =% FABBRICA E CANCELLA
e - ' ; L =+ TUTTA LA CRONOLOGIA
Toccaper . Toccalicona : Tocca e tieni premuto il centro della barradi . DI GIOCO ESISTENTE
modificare | Indietroper . scorrimento per 2 secondi per accedere alla : Tieni la custodia Bitzee in piano e ben dritta.
ilvolume. . uscire dal . regolazione dello schermo. Toccaillato - Quindi tocca e tieni premuta la barra di
: menu. + destro della barra di scorrimentoper - scorrimento per avviare il conto alla
+ spostare immagine verso l'alto. Toccail lato = rovescia. Non sollevare il dito prima che
© sinistro della barra di scorrimentoper ~ + finisca il conto alla rovescia e senti il
© spostare |'immagine verso il basso. Scuoti ' segnale acustico di avviso. Il tuo Bitzee &
. perripristinare le impostazioni predefinite. | oraripristinato alle impostazioni della
Toccail display flessibile per confermare. modalita demo in negozio.

SOSTITUZIONE DELLE PILE
AVVISO PILE SCARICHE

\_

~ Prima di sostituire le pile,
. chiudere la custodia per evitare

di perdere i progressi del tuo animaletto.
1. Aprire lo scomparto pile con un cacciavite. 3. Richiudere correttamente lo scomparto pile. Eliminare e/o
2. Se sono presenti pile usate, rimuoverle dall'unita riciclare le pile secondo quanto previsto dalle normative locali
sollevandole da un'estremita. NON usare oggetti metallici o vigenti. Nota: le pile incluse sono a puro scopo dimostrativo e
appuntiti per rimuovere o installare le pile. Inserire le nuove pile ~ devono essere sostituite per un funzionamento ottimale.
seguendo il diagramma della polarita (+/-) all'interno dello Prima di sostituire le pile, chiudere la custodia per evitare di

Gcomparto pile. perdere i progressi del tuo animaletto. )

emette luci intermittenti che possono contiene calamite interne. Se inalateo ~~ SOFFOCAMENTO - Pezzi piccoli.
provocare crisi epilettiche negli individui ingerite, le calamite possono attaccarsi tra Non adatto a bambini di eta
SNV CREREVTELCEII  loro o ad altri oggetti metallici e provocare — inferiore a tre anni.

una stanza ben illuminata e non far infortuni gravi o fatali. Tenere lontanoda A\ ATTENZIONE: Le pile devono
CUEECRENTIICIEN EICHEL Y)Y  dispositivi elettronici e medici, essere installate da un adulto.

A\ AVVERTENZA: Questo giocattolo /N AVVERTENZA: Questo giocattolo /N AVVERTENZA: RISCHIO DI !

/\ AVVERTENZA: una percentuale molto ridotta di individui potrebbe essere soggetta a crisi epilettiche se esposta ad alcune lucio a
luci lampeggianti. Tali individui potrebbero manifestare crisi epilettiche mentre guardano le luci emesse da questo prodotto. Cio puo
verificarsi anche in assenza di precedenti problemi di salute o crisi epilettiche. Se tu 0 un membro della famiglia presentate sintomi
epilettici quando esposti a luci intermittenti, & consigliabile consultare il medico prima di utilizzare questo prodotto o altri similari. Se si
sperimenta uno dei seguenti sintomi mentre si utilizza il giocattolo, quali stordimento, alterazioni della vista, contrazioni oculari o
muscolari, perdita di coscienza, disorientamento, qualsiasi tipo di movimento involontario o convulsioni, interrompere IMMEDIATAMENTE
I'uso e consultare il proprio medico prima di ricominciare a utilizzare il prodotto.
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